Bl 2007006 - Didaktické puzzle se skFitky
- pocitani, kédovani

Q.- CHYTRE HRACKY
EEE EECEEEN

Predstaveni

Didakticka pomiicka, ktera détem pomuZe pfirozenou a hravou formou zafixovat
Cisla od 1 do 10 - osvojit si je a naucit se je pouZivat. Set mohou najednou pouZivat
2 déti.

Co se naucite?

e Zafixovatsicislaod 1-10

e Poznavat a pojmenovavat ¢isla a to i naopsané podobé _

e Postaveni Cisel na ¢iselné ose (pred a po) o T

e Rozvijet pozorovaci schopnosti, pamét a koncentraci

e Rozvijet strategické myslenf pri znovusestavovani celého
obrazku

e Pochopeni cisel a jejich roli pri urcovani pozice jednotlivych
puzzli na spravné misto (kddovan)

e Gervals

Nejdrive prostudujte obsah hry a navod

Ciselné puzzle

e Prohlédnéte si drevené ramecky s Cisly od 1 do 10, stejné tak seznamte s materialem i dét

e Zkuste si déeti otestovat a zeptejte se na Cisla, ktera vidi a zjistéte, jestli je umi pojmenovat

e Nechte déti pracovat na puzzlich, at si zkusf sestavit dle svého a pak jim ukazte jakymi vSemi zpsoby Ize
resit

e Nechte déti umistit a indentifikovat ilustrované elementy na jednotlivych dilkach puzzli a naucte se je
spolecné pojmenovavat.

e Pro tuhle aktivitu si uc¢itel mdze pripravit seznam slov, které by chtél déti naucit a otézek - popisuijicich
blizsf vzhled zviratek, predmétl a postavicek (Co déla skritek? Co veze na kolecku? Kolik skritkd na
svém obrazku vidis? Jaké maji obleceni? Kolik zviratek vidis ve vodé? Jaké zviratko je nedaleko? Umis ho
pojmenovat?)

Sezndmeni se s materidlem je pro dalsi prdci déti’ s pomdckou nezbytné...
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Ukolové karty

12 tkolovych karet je fazeno po 6 riznych trovnich. Karty jsou oboustranné a
nabizi 2 rizné moZnosti aktivit. UkaZte détem karty, ujistéte, Ze rozumi zadani a
tomu, jak maji sloZit (resp. jak spravné dekéduji) obrazek.

Ukolové
karty

«+» Série 1
Barevné karty na predni strané, s oddélujicimi linkami naznacenymi mezi dilky.
Cernobilé na zadni strané s naznacenym rozdélénim mezi jednotlivymi dilky.
«+» Série 2
Cernobilé karty na pFedni strang, s oddélujicimi linkami naznacenymi mezi dilky.

Barevné na zadni strané zadni strané - dilky prehazené ciselné a kompletovany po
dvojicich.
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«<» Série 3
Barevny obrazek na predni strané, tentokrat zadné linky naznacené mezi dilky.
Barevny obrazek na zadni strané s Cisly spojenymi s konkrétnimi dilky - naznacuji, kam
spravne umistit, aby byl obrazek spravne slozen

«<» Série 4
Barevna karta na prednf strang, tentokrat zadné linky naznacené mezi dilky.
Barevny oobrazek na zadnf strané - dilky naznacené jen z poloviny

Cernobil varianta na pfedni strang, tentokrat zadné linky naznacené mezi dilky.
Barevny obrazek na zadni strané - dilky naznacené jen z poloviny a organizovany do
dvojic dilkd

-<» Sérieb
Cernobil varianta na predni strané karty, tentokrat z4dné linky naznacené mezi dilky.
Karty 9 a 10 Barevny obrézek na zadni strané - déti musi hledat chybéjici ¢isla

° °> Série 5 Barevna varianta na predni strané karty, tentokrat zadné linky naznacené mezi dilky.
Barevna varianta na zadni strané, bez linek, dilky po jednom, po dvojicich nebo
(CTga ARV trojicich - déti musi opét parovat se spravnymi ¢isly

Praktické aktivity

Nejdrive s détmi skladejte (za podpory ucitelli nebo —_— —_—
rodice) jen predni strany Ukolovych karet. Po kazdém E
slozeném obrézku by se mél ucitel ptat na to, jak si déti s !T !
Ukolem poradili a jak §li na Fesenf. AZ budou déti ovladat

skladani naroc¢nosti jednodussich prednich zadani z

vvvvvv

Gloh na zadnich stranach j/ﬁ-

Samostatné aktivity Vol

Dejte detem Cislo dilky a Ulohovou kartu, kterou ukazete jen zadni stranou. Zkuste nechat zaka, at umisti dilky
sam do ramecku, jak si mysli, Ze by mély patfit. Ve chvili, kdy bude hotov, miZe si sdm zkontrolovat spravné
reseni, kdyz otoci ulohovou kartu na predni stranu.

DalSi varianty

Tato hra se mUzZe hrét i ve dvojicich, tfeba v téchto variantach:

e Zadejte jednomu ditéti praci a jednou ulohovou kartou. Az posklada, at preda informace spoluzakovi, a at mu
popiSe jak obrazek vypada. Druhé dité by mélo slozit obrazek dle zadani kamarada

e Zadejte. at si dité podklada vlastni puzzle a vyuZije tak svou kreativitu. Pak mdze obrazek popsat spoluzakovi ve
dvoijici. Jestli bude miit obrazek spravne si mohou nasledné po slozenf vzajemné porovnat

Urcité vymyslite spoustu jinych variant. ;) Pfejeme spoustu zdbavy z Chytrych hracek



